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• 수업 소개

• 데이터 저널리즘(data journalism)이란?

• 프로그래밍(programming)이란?

• 파이썬(Python)이란 무엇인가?

• 파이썬(Python)을 사용해 보자.

오늘 다룰 내용
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1. 수업 소개
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담당 교수 및 TA

✦ 담당교수: 이준환

✦ Email: joonhwan@snu.ac.kr 

✦ Office: 64동 405호


✦ TA: 이규호 (artandplay@snu.ac.kr) 
      은진수 (eunjs9071@gmail.com)


✦ 수업 홈페이지

✦ http://hcid.snu.ac.kr/courses/data-journalism-2019 
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수업 개요

✦ 데이터 저널리즘은 디지털 사회에서의 정보의 생산과 확산 과정에
서 점차 중요해지는 데이터의 역할을 다루는 학문 분야이다. 본 과목
에서는 데이터 저널리즘의 이해와 더불어 이를 수행할 수 있는 컴퓨
팅 기술을 학습하는 것을 목적으로 한다. 이를 위해 1) 데이터 저널
리즘의 개념과 사례를 조사, 학습하고 2) 파이썬 프로그래밍 언어를 
통한 데이터 분석 기법을 학습하고 이를 데이터 저널리즘에 활용하
는 방법을 다룬다.


✦ 또한 본 수업에서는 팀별 프로젝트를 통해 실전적인 데이터 저널리
즘에 대한 이해와 해당 분야에 대한 포괄적 경험을 구축하고자 한다.
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강의 내용

✦ Python 을 이용한 기초 프로그래밍

✦ Python 기반의 라이브러리를 이용한 데이터 처리 프로그
래밍


✦ 웹 기반 기술(web technology)

✦ 소셜 데이터 마이닝(social data mining)을 통한 데이터 
분석
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수업진행 계획

✦ 강의 계획서 참고

✦ http://hcid.snu.ac.kr/courses/data-journalism-2019 
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과제 및 평가

✦ 강의 계획서 참고

✦ http://hcid.snu.ac.kr/courses/data-journalism-2019 
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2. 데이터 저널리즘(Data Journalism) 이란?
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Data Journalism

✦ Telling stories with data - data as a source
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Data Journalism

✦ 저널리즘 (journalism)

✦ 매스미디어를 통해 공공적인 사실이나 사건에 관한 정보를 보도
하고 논평하는 활동, 특히 시사적 문제의 보도·논평의 사회적 전
달활동을 의미한다


✦ 데이터 저널리즘 (data journalism)

✦ (디지털) 데이터를 통해 사실이나 사건을 보도하는 활동
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데이터 저널리즘의 오래된 사례

✦ 나이팅게일 보고서

✦ 1854년 크림 전쟁 당시 위생 상태에 의해 사망하는 사람이 많다
는 점을 발견하고, 사람들을 설득하기 위해 데이터를 시각화한 
자료를 활용


✦ 위생 개선을 통해 42%에 이르던 사망률을 2%까지 줄일 수 있
다는 점을 그래프로 보여 주었음
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데이터 저널리즘의 오래된 사례
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Visual Thinking through Data

✦ 19세기 중반까지 유럽인들은 콜레라가 하수나 폐수에서 
발생하는 독기(毒氣), 즉 나쁜 공기에 의해 발생한다고 믿
었다. 1854년, 이를 의심하던 영국의 젊은 의사 존 스노우
는 런던에서 발생한 콜레라 집단 발병이 눈에 보이지 않는 
작은 벌레에 의한 것일 수 있다는 생각으로 이를 추적하기
로 한다. 


✦ 이듬해 런던의 소호에서 콜레라가 다시 집단 발생했을 때, 
스노는 가가호호(家家戶戶)를 방문하면서 콜레라 환자를 
조사했다. 그리고 환자가 발생한 지역과 환자 수를 지도에 
일일이 기입했다. 

!14
서울대 자연과학대학 천종식 교수, 조선일보 (2006)
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Visual Thinking through Data
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Visual Thinking through Data
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Visual Thinking through Data

✦ 어느 정도 일이 진척되자 슬슬 수수께끼가 풀렸다. 가구당 
콜레라 환자의 수는 브로드가(街)의 우물에 가까울수록 많
다는 것을 발견한 것이다. 그리고 환자 대부분이 이 우물에
서 물을 길어 식수로 이용했다는 사실도 확인했다. 콜레라
를 일으킨다고 믿던 독기(毒氣)를 중화시키기 위해 거리에 
석회를 열심히 뿌리던 런던 시당국은 그에게 속는 셈치고 
우물을 폐쇄했다. 그러자 기적같이 콜레라 전염이 멈추게 
된 것이다.  
 

!16

데이터의 시각화는 보이지 않는 문제점을 발견하게 해준다.

서울대 자연과학대학 천종식 교수, 조선일보 (2006)
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KBS, 왜 “데이터 저널리즘”인가?
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http://news.kbs.co.kr/news/view.do?ncd=3028270 

http://news.kbs.co.kr/news/view.do?ncd=3028270


hci+d lab.

뉴스타파: 프로퍼블리카 설립자 인터뷰
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[SDF 2013] 열린 데이터 저널리즘 (사이먼 로저스)
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New York Times
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The Upshot
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http://www.nytimes.com/2016/09/02/upshot/new-geography-of-prisons.html?
rref=collection%2Fsectioncollection%2Fupshot&action=click&contentCollection=ups
hot&region=rank&module=package&version=highlights&contentPlacement=3&pgtyp
e=sectionfront 
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FiveThirtyEight

!22
https://fivethirtyeight.com/ 
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3. 프로그래밍(programming) 이란?
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Ciao Espresso~
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Ciao Espresso~

!24
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$3,000
$3,000

$3,000

$3,000

$3,000

$3,000$3,000

$3,000 $3,000
$3,000

$3,000$3,000

$3,000
$3,000



hci+d lab.

Ciao Espresso~
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Ciao Espresso~

✦ Short Instruction

✦ 그라인더에 간 커피를 portafilter에 넣고 꾹꾹 잘 누른 다음 커
피머신에 돌려서 끼우고 버튼만 누르면 됨.
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Ciao Espresso~

✦ portafilter에 뜨거운 물을 내려부어 따뜻하게 한다

✦ 커피를 portafilter에 담는다

✦ portafilter를 커피머신에 돌려 끼운다

✦ 에스프레소 잔을 올려놓고 버튼을 누른다

!27
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Ciao Espresso~

✦ 물이 없다면

✦ 물탱크에 물을 담는다


✦ 물이 있다면

✦ portafilter에 뜨거운 물을 내려부어 따뜻하게 한다


✦ 커피가 없다면

✦ 커피를 그라인드로 간다


✦ 커피가 있다면

✦ 커피를 portafilter에 담는다


✦ portafilter를 커피머신에 돌려 끼운다
!28
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Ciao Espresso~

✦ 한잔만 만들 경우

✦ 에스프레소 잔을 올려놓고 버튼을 누른다


✦ 한잔 이상일 경우

✦ 에스프레소 잔을 올려놓고 버튼을 누른다를 반복한다


✦ 아메리카노일 경우

✦ 큰 컵에 뜨거운 물을 붓는다

✦ 에스프레소 샷을 담는다


✦ 아이스 아메리카노일 경우

✦ 큰 컵에 얼음을 넣는다

✦ 찬 물을 붓는다

✦ 에스프레소 샷을 담는다 !29
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프로그래밍 (Programming)

✦ 컴퓨터라는 지능을 가지고 있지 못한 기계에게 일의 순서
를 알려주는 것

✦ 모든 컴퓨터는 내부에 CPU를 가지고 있는데, 이 CPU는 다양
한 명령어 집합(instruction sets)을 가지고 있다


✦ 프로그래밍은 각각의 명령어 집합에 순차적으로 명령
(instruction)을 내리는 과정


✦ 즉, 컴퓨터가 어떠한 일을 어떻게 처리해야 할지를 알려주
는 방법
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프로그래밍 언어 (Programming Language)

✦ A programming language is an artificial language 
designed to communicate instructions to a 
machine, particularly a computer. Programming 
languages can be used to create programs that 
control the behavior of a machine and/or to 
express algorithms precisely. 
 
- wikipedia (http://en.wikipedia.org/wiki/
Programming_language)
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프로그래밍 언어 (Programming Language)

✦ 어플리케이션을 개발하기 위해서는 프로그램 언어가 필요

✦ 프로그래머 → 프로그래밍 언어 → 프로그램 작성 

(programming) → 해석기 (compiler) → 실행


✦ 프로그래밍 언어의 종류 (언어 표현의 난이도)

✦ 저수준 언어 (Low-level Language)


✦ 고수준 언어 (High-level Language)
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프로그래밍 언어 (Programming Language)

✦ 저수준 언어 (Low-level Language)

✦ CPU가 직접 해독하고 실행이 가능하도록 비트 단위로 쓰여진 
언어: 기계어 (Machine Language)


✦ 컴퓨터 실행에는 효율적이지만, 사람이 이해할 수가 없어 작성하
기에 불편  
→ 유지/보수 거의 불가능


✦ Machine Language (기계어) 와 Assembly Language 가 대
표적
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Machine Language

   169 1 160 0 153 0 128 153 0 129 153 130 153 0 131 241 96

BASIC

   5 FOR I=1 TO 1000: PRINT "A";: NEXT I
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프로그래밍 언어 (Programming Language)

✦ 저수준 언어 (Low-level 
Language)

✦ Assembly Language

✦ 기계어 명령을 어느 정도 해독할 
수 있도록 문자화 한 형태의 언어


✦ CPU/OS 에 따라 명령어 구조가 
다름


✦ 어셈블리어도 기본적으로 기계어
로 번역되는 과정을 거쳐야


✦ 고수준 언어보다 빠른 처리 속도 
→ 임베디드 프로그램 작성 시에 
많이 사용 !34

section .text
    global _start
_start:

mov edx,len
mov ecx,msg
mov ebx,1
mov eax,4
int 0x80

 
mov eax,1
int 0x80

 
section .data
 
msg db 'Hello, world!',0xa
len equ $ - msg
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프로그래밍 언어 (Programming Language)

✦ 고수준 언어 (High-level Language)

✦ 어셈블리어의 문제점


✦ 사람이 해독하기 여전히 어렵다


✦ 컴퓨터 시스템 (CPU) 마다 서로 다른 명령어를 사용해야 한다


✦ 일상적으로 사용하는 언어와 비슷한 구조의 랭귀지 등장


✦ 컴파일러 통해 기계어로 해석하기 때문에 랭귀지 레벨에서는 시
스템에 따라 다른 명령어를 사용할 필요가 없다


✦ Fortran, Cobol, C, Pascal, Basic, C++, Java, 
Processing, Objective-C, Python, Ruby 등등
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프로그래밍 언어 (Programming Language)

!36

#JAVA
public class HelloWorld {
  public static void main(String[] args) {
    System.out.println("Hello, World!");
  }
}

#ANSI C
#include <stdio.h>
 
/* Hello */
int main(void)
{
  printf("Hello, World!");
  return 0;
}

#Ruby
puts "Hello, World!"

#Objective-C/Cocoa
#import <Foundation/Foundation.h>
 
int main (int argc, const char * argv[])
{
  NSLog(@"Hello, World!");
  return 0;
}

http://www.scriptol.com/programming/hello-world.php

http://www.scriptol.com/programming/hello-world.php#language-o
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컴파일러 (Compiler)

✦ 기계어 이외의 다른 언어로 작성된 프로그램 → 기계어로 
번역되어야 실행가능


✦ 컴파일러

✦ 고수준 언어로 작성된 소스코드 (Source Code)를 기계어로 번
역한 후 오브젝트코드 (Object Code) 로 저장하는 프로그램


✦ Object Code: 기계어로 변환된 프로그램

✦ .exe, .com, .app (mac os x) 과 같은 실행파일이 이에 해당 


✦ 이미 기계어로 변환된 상태라 실행 속도가 빠름


✦ 기계어로 암호화 되어 소스코드를 볼 수 없다 → decompile 이 가능한 경우
도... (decompile: 원 소스 코드 상태로 되돌리는 것)


✦ 오류나 구조 변경 시, 재 compile 과정을 거쳐야
!37
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인터프리터 (Interpreter)

✦ Compiler 와 같이 미리 기계어로 번역된 프로그램을 만드
는 것이 아니라 소스코드를 그때 그때 기계어로 해석하여 
실행 

✦ BASIC

✦ Ruby

✦ Python

✦ JavaScript


✦ 컴파일된 어플리케이션 보다 실행속도 느림 → CPU 파워
의 발전으로 어느 정도 해소


✦ 개발/업데이트 용이 → 프로토타이핑 툴에 많이 사용
!38
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프로그래밍 언어의 발전과정

✦ 초기의 프로그래밍 언어

✦ 어셈블리 언어의 등장 → 기계어 대체 언어로 초기에 많이 사용


✦ 기계어 보다 쉬우나 여전히 배우기는 어려운 언어


✦ 반도체나 산업기계 제어 프로그램과 같은 영역에서만 사용 


✦ 최초의 고수준 프로그래밍 언어

✦ FORTRAN (FORmula TRANslator):  

1954년 공학계산을 위한 프로그래밍 랭귀지로 개발 → 우주선 
궤도 계산, 선박 설계 등 과학 계산에 (아직도) 많이 사용 됨.


✦ COBOL: 데이터 처리 목적으로 개발 
구조가 구어체 처럼 간단하고 읽기 쉬워 회계처리, 비지니스 등
에 주로 활용 !39



hci+d lab.

프로그래밍 언어의 발전과정

✦ Procedural Programming Language (절차적 프로그
래밍 언어)

✦ 소프트웨어 개발이 활발해지면서 보다 체계적인 언어가 필요

✦ 수행할 내용을 순서대로 체계적으로 작성해 주는 절차적 프로그
래밍 언어가 등장

✦ 이전의 코드는 필요에 따라 코드 내에서 이리 저리 이동하여 복잡도가 증가


✦ 입력, 계산, 데이터 처리, 출력 등의 과정을 체계적으로 반복

✦ Structured Program (구조적 프로그래밍) → if/else, for, while 등 제어문 
사용


✦ 프로그램 구조가 인덱스 페이지와 챕터처럼 구성 


✦ 대표적인 절차적 프로그래밍 언어: Pascal, C, BASIC, PL/1, 
Ada 등
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hci+d lab.

프로그래밍 언어의 발전과정

✦ C Language

✦ 1970년대 초반 AT&T Bell Lab 


✦ UNIX 운영체제의 프로그램을 개발하기 위해 개발


✦ 현재 대부분의 어플리케이션을 개발하는데 사용


✦ 객체지향형의 C++ 과 Objective-C 등 많은 프로그래밍 언어
로 발전


✦ 성능이 좋아 다양한 분야에 사용

✦ 어플리케이션 개발, 반도체 제어, 산업기계 제어 등
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hci+d lab.

프로그래밍 언어의 발전과정

✦ Object Oriented Programming Language (객체지향 
프로그래밍 언어) 

✦ 절차적 프로그래밍 언어 → 컴퓨터가 수행할 작업 순서대로 프
로그램 작성


✦ OOP 

✦ 컴퓨터 프로그램: 명령어(함수)의 집단 → 객체(Object)의 모임


✦ 각각의 객체는 데이터를 포함하고 있고, 그 데이터를 처리하기 위한 방법 
(method) 들로 구성되어 있다 → Class


✦ 해당 객체의 데이터 처리는 객체 내에서만 이루어 진다 → 전체 프로그램에 영
향 X


✦ 프로그램을 객체별로 분리하여 취급하므로 재사용과 수정이 용이


✦ Objective-C, SmallTalk, C++, Java, C# 등이 대표적 언어 !42



hci+d lab.

프로그래밍 언어의 발전과정

✦ C++

✦ 1980년대 AT&T Bell Lab

✦ C 언어를 확장하여 클래스, 객체, 이벤트 등의 객체지향 개념을 
적용


✦ Java

✦ 1980년대 후반 Sun Microsystems

✦ 웹어플리케이션, 일반 어플리케이션, 소형 가전기기의 임베디드 

OS에 사용

✦ 네트웍 플랫폼을 겨냥 → 서버 어플리케이션용 랭귀지로 발전

✦ 컴파일러 → (중간단계의) Byte Code 생성 → JavaVM 에서 
어플리케이션 실행  (Platform independent)

!43



hci+d lab.

왜 “프로그래밍”을 배워야 하는가?

!44

“We believe every child should have the opportunity to learn 
computer science, from primary school up to and including further 

education. We teach elementary physics to every child, not primarily 
to train physicists but because each of them lives in a world 

governed by physical systems. In the same way, every child should 

learn some computer science from an early age because they 

live in a world in which computation is ubiquitous. A crucial 
minority will go on to become the engineers and entrepreneurs who 

drive the digital economy, so there is a complementary economic 
motivation for transforming the curriculum.” 

 
The Guardian, March 31, 2012


(http://www.guardian.co.uk/education/2012/mar/31/manifesto-teaching-ict-education-minister)

http://www.guardian.co.uk/education/2012/mar/31/manifesto-teaching-ict-education-minister


hci+d lab.

왜 “프로그래밍”을 배워야 하는가?

✦ 컴퓨터에 의해 움직이는 네트웍 사회에 살고 있기 때문

✦ 컴퓨터가 만들어 낸 다양한 컨셉들에 대해 이해할 필요


✦ 문제 해결을 위한 새로운 사고가 도래: computational 
thinking

✦ understanding difference between human and artificial 

intelligence

✦ 해결하지 못하던 수많은 문제를 해결


 

✦ 이로 인해 새로 등장한 개념들

✦ algorithms, cryptography, machine intelligence, search, 

computational X 등

 

(http://www.guardian.co.uk/education/2012/mar/31/why-kids-should-be-taught-code) !45

http://www.guardian.co.uk/education/2012/mar/31/why-kids-should-be-taught-code


hci+d lab.

왜 “프로그래밍”을 배워야 하는가?

✦ 사회과학자의 입장

✦ 디지털미디어의 급속한 확산 → 전통적인 매스미디어 모델에서 
벗어나 개인 미디어나 소셜 미디어를 통한 정보의 생성, 전달, 소
비가 활발하게 이루어짐.


✦ 소수에 의해 정보가 생산되는 매스미디어에 비해 개인 미디어나 
소셜 미디어를 통해서 생산되는 정보의 양은 엄청나며, 이를 분
석하기 위해서는 기존 연구방법을 뛰어 넘는 새로운 데이터 중심
의 연구(data driven research) 패러다임이 요구되고 있음.


✦ 소셜 미디어와 그 안에서 데이터가 생성되고 공유되는 방식을 이
해하기 위해 기술적인 접근이 필요.


✦ 생산되는 엄청난 양의 데이터를 수집, 분석하기 위해 관련 프로
그래밍 기술의 습득이 필수.

!46



hci+d lab.

왜 “프로그래밍”을 배워야 하는가?

✦ 사회과학자의 입장

✦ 반면, 컴퓨터 공학 분야에서 이루어지는 소셜 미디어 연구는 사
회적 함의를 가지는 질문 보다는 대부분 네트워크 자체의 형태
적, 구조적 특성에 대한 묘사적 연구가 주류.


✦ 전체 구조에 대한 콘텍스트는 제공하나 그 안에서 전달되는 콘텐
츠에 대해서는 의미있는 방법론을 제시하지 못하고 있음.


✦ 사회과학자들이 프로그래밍과 관련 기술의 습득을 통해 소셜 미
디어에서의 빅 데이터 분석에 있어 기존 연구전통과 연결되는 새
로운 방법론을 만들어 내야할 시점.
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hci+d lab.

4. 파이썬(Python)이란 무엇인가?



hci+d lab.

파이썬(Python)이란 이름의 언어

✦ 1991년 프로그래머 Guido van Rossum 이 발표한 언어

✦ 텍스트 관련 처리 능력이 매우 뛰어남

✦ 문법이 간단하고 이해하기 쉬움

✦ OOP 지향 언어


✦ 개발효율, 유지, 보수, 재이용성, 신뢰성을 높일 수 있음

✦ 인터프리터 언어


✦ 실행할 때 소스코드를 기계어로 번역하기 때문에 편리하게 코딩 
가능


✦ 오픈소스! 멀티플랫폼(mac, windows, linux 등)

✦ 과학 계산과 관련한 라이브러리가 많아 최근 데이터 사이
언스에 많이 사용
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Python 2 or Python 3?

✦ Python 2

✦ 라이브러리의 호환성이 좋다.

✦ 기존의 코드(샘플코드)가 대부분 Python 2로 되어 있어 학습에 
편리


✦ 한글 인코딩이 복잡

✦ Python 3


✦ 라이브러리의 호환성이 상대적으로 떨어진다  
(하지만 최근엔 대부분의 주요 라이브러리가 Python 3 지원)


✦ 기존의 코드와 호환이 안되는 경우가 있다

✦ print("문자출력") vs print "문자출력"

✦ for i in range(10): vs for i in xrange(10): 

✦ 한글 인코딩 문제가 해결
!50



hci+d lab.

Python 2 or Python 3?

✦ Python 2

✦ 라이브러리의 호환성이 좋다.

✦ 기존의 코드(샘플코드)가 대부분 Python 2로 되어 있어 학습에 
편리


✦ 한글 인코딩이 복잡

✦ Python 3


✦ 라이브러리의 호환성이 상대적으로 떨어진다  
(하지만 최근엔 대부분의 주요 라이브러리가 Python 3 지원)


✦ 기존의 코드와 호환이 안되는 경우가 있다

✦ print("문자출력") vs print "문자출력"

✦ for i in range(10): vs for i in xrange(10): 

✦ 한글 인코딩 문제가 해결
!50

← 수업에서는 Python 3을 사용할 계획 



hci+d lab.

Python의 설치

✦ 설치 방법은 매우 다양해서 인터넷에서 검색해서 자신에
게 맞는 방법을 선택할 것

✦ 표준 설치 방법: http://kybin.github.io/

translateDiveIntoPython3korean/installing-python.html

!51

http://kybin.github.io/translateDiveIntoPython3korean/installing-python.html
http://kybin.github.io/translateDiveIntoPython3korean/installing-python.html


hci+d lab.

4. 파이썬(Python)을 사용해 보자



hci+d lab.

CMD & Terminal

✦ Windows 나 Mac OS X 에는 키보드로 명령을 입력하기 
위한 command line tool 이 있음

✦ Windows: 시작 → 실행 → cmd 입력


✦ Mac: Applications → Utilities → Terminal 실행


✦ Python은 이들 창을 통해 실행 됨

!53
명령프롬프트 Terminal



hci+d lab.

CMD & Terminal

✦ 간단한 명령어 리스트

!54

CMD Terminal example

디렉토리 이동 cd cd
cd ..


cd Documents

cd ~/Desktop

디렉토리 내 파일 
리스트 보기 dir ls -

디렉토리  
생성/삭제

mkdir

rmdir

mkdir

rmdir

mkdir temp

rmdir temp

디렉토리 

이름 변경 rename mv rename temp1 temp2


mv temp1 temp2

파일 카피 copy cp copy temp1 temp2

cp temp1 temp2



hci+d lab.

Text Editors

✦ 프로그램의 소스코드를 작성하기 위해 자신에 맞는 텍스
트 에디터를 선택해야 함.


✦ 텍스트 에디터 = 일종의 워드프로세서

✦ 워드프로세서 처럼 텍스트의 속성이 저장되지 않는다.  

(예: 볼드 x, 칼라 x, 밑줄 x, 글자크기 x)

✦ 그러나 프로그래밍 전용 텍스트  
에디터는 키워드, 변수 등을 다른 색으로 
표시하여 손쉽게 코드를 이해할 수 있음


✦ 라인넘버 제공으로 특정 코드의 위치를  
표시 → 에러 발생시 유용하게 쓰임


✦ Atom, MS Visual Studio Code 등
!55
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Atom

!56https://atom.io/ 

https://atom.io/


hci+d lab.

My First Python Program!

✦ text editor 실행 후 다음과 같이 입력


 

 

 

✦ 해당 파일이 저장된 디렉토리로 이동 (cd <디렉토리>)

✦ python <파일명> 으로 python 프로그램 실행

!57



hci+d lab.

My First Python Program!

✦ 파이썬을 실행하는 또 다른 방법

✦ interactive shell mode
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hci+d lab.

My First Python Program!

✦ 파이썬을 실행하는 근사한 방법 - Jupyter Notebook

✦ 설치: pip install jupyter


✦ 실행: (터미널에서) jupyter notebook  

!59



hci+d lab.

Jupyter Notebook

!60



hci+d lab.

유용한 자료

✦ 참고 교재

✦ 점프 투 파이썬: https://wikidocs.net/book/1 

✦ CodeCademy: https://www.codecademy.com/ko/

tracks/python-ko 

✦ Coursera:https://www.coursera.org/learn/interactive-

python-1

✦ Learn Python: http://www.learnpython.org/ 


✦ reference

✦ https://docs.python.org/3/ 
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https://wikidocs.net/book/1
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hci+d lab.

CodeCademy

!62

https://www.codecademy.com/learn/python 
https://www.codecademy.com/ko/tracks/python-ko 

https://www.codecademy.com/learn/python
https://www.codecademy.com/ko/tracks/python-ko


hci+d lab.

TODOs

✦ 파이썬 설치

✦ 자신의 컴퓨터에 파이썬 설치


✦ 강의실 컴퓨터는 실습이 들어가기 전에 설치를 해 놓을 예정


✦ 에디터 선택

✦ 맘에 드는 에디터 선택


✦ Command Shell 명령어에 익숙해지기

✦ CMD, Terminal에서 쓰는 도스/유닉스 기본 명령어 찾아 공부
하기
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hci+d lab.

Assignment 1

✦ CodeCademy 에서 Python 강좌 수강

✦ 강좌 수강 증명 제출 (due: 9/30)


✦ 과제 면제 요청 가능 (파이썬, 프로그래밍 경험자)  
https://tinyurl.com/ydxog5yk 
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hci+d lab.

Questions?


